
Készítsünk számológép programot! 

Készítsünk egy új projektet, számológép mappába szamologep néven! 
 Húzzunk 17 gombot és egy TextBox-ot az ablakra, 10-et a számoknak, négyet az alapműveletek, egyet a vesszőnek, egyet a 
C(törlés gombnak) és egyet az egyenlőségjel részére, a szövegmezőben pedig a képletetés az eredményt jelenítjük majd meg. 
Valahogy így kell most kinéznie a programunknak: 

 

Jelöljük ki az összes számot tartalmazó gombot, kivéve az egyenlőségjelet tartalmazót, és rendeljük hozzájuk ugyanazt az 
eseménykezelőt (Click): Minden számot tartalmazó gombra duplán kell kettintani! 

 

Nem csinálunk itt mást mint, hogy hozzáfűzzük a szövegdobozhoz a soron következő karaktert.  
Egy hibalehetőség, hogy bizony több „operátor karaktert” és vesszőt is beírhatunk így, ezt meg kell oldani, egyszerű 
feltétellel. 
Vezessünk be néhány logikai típusú változót a programunk elején! 

 

Kattintsunk ezután duplán minden műveleti jelre! 



 

Kattintsunk duplán a vessző gombra! 

 

Kattintsunk duplán a C gombra! 

 

Az eredményt egy külön eseménykezelőben számoljuk ki, amit az egyenlőség gombhoz rendelünk: 

Az első sorban meghatározzuk az operátor indexét a stringben, hogy szétválaszthassuk a számokat, amit a második és harmadik 
sorban teszünk meg a Substring függvénnyel. Figyeljünk az indexekre, a második szám az operátor indexe után következik! 
Végül egy switch szerkezettel kiszámoljuk az eredményt. 

 



 

 


