Snooker feladat:

Programozés
Snooker vildgranglista

A snooker jatékban kiilénbdzé szempontok szerint viligranglistikat vezetnek. Ebben a
feladatban egy programot kell készitenie, melyben a 2019. 10. 20-4n aktuilis® pénzdijas
vilagranglistaval kell dolgoznia.

A megoldis sordn vegye figyelembe a kivetkeziket:

1,

DB W

A képemyore firdst igényld részfeladatok eredményének megjelenitése elétt irja a
képernydre a feladat sorszamat (példaul:3. feladat:)!

Az egyes feladatokban a kiirdsokat a minta szerint készitse el!

Az azonositokat kis- és nagybetiikkel is kezdheti.

Az ékezetmentes azonositok és kiirdsok is elfogadottak.

A program megirdsakor az dlloményban lévo adatok helyes szerkezetét nem kell
ellendriznie, feltételezheti, hogy a rendelkezésre all6 adatok a leirtaknak
megfelelnek.

A megoldésat Ggy készitse el, hogy az azonos szerkezetil, de tetszdleges bemeneti
adatok mellett is helyes eredményt adjon!

A snooker . txt UTF-8 kédolési forrdsillomany soraiban a kivetkezd adatokat talilja:

Helyezes;Nev;Orszag;Nyeremeny
52;Akani Sunny;Thaifd1ld;118500
7:Allen Mark;Eszak-Irorszag;€81000
72;Anda Zhang;Kina;44750

76;Astley John;Anglia; 40000
73;Baird Sam;Anglia;44750

Az éllomény sorai a versenyzik neve szerinti dbécérendben térolja a versenyzd helyezését a
ranglistan, nevét, orszagat és az elmilt idoszakban elnyert pénzdijak dsszegét angol fontban.
Az éllomany els6 sora az adatok fejlécét tartalmazza. Az adatokat pontosvesszivel
vélasztottuk el.

1. Készitsen konzolalkalmazast (projektet) a kovetkezd feladatok megoldésdhoz,

amelynek forriskédjat Snooker néven mentse el!

2. Olvassa be a snooker.txt éllomény sorait és tdrolja az adatokat egy olyan

Osszetett adatszerkezetben (pl. vektor, lista stb.), amely hasznilatival a tovabbi
feladatok megoldhatok! Ugyeljen arra, hogy az allomany elsd sora a mezoneveket
tartalmazza!

Hatérozza meg és irja ki a képernyore a minta szerint, hogy hany versenyz6 szerepel a
vildgranglistin!

Hatdrozza meg, hogy a ranglistén szerepld versenyzok éatlagosan mekkora bevételre
tettek szert az elmilt id6szakban! Az eredményt két tizedesjegyre kerekitve jelenitse

meg a minta szerint!



S. Hatérozza meg és irja ki a képemyoére a minta szerint a legjobban keresd kinai jatékos
adatait! Feltételezheti, hogy legaldbb egy kinai versenyzd volt, és nem alakult ki
holtverseny kdzottilkk. A nyeremény Gsszegét forintba jelenitse meg! Az dtszémolashoz
380 Ft-os angol font rfolyammal dolgozzon!

6. Hatirozza meg, hogy a vildgranglistdn taldlhaté-e norvég jatékos!

7. Készitsen statisztikat orszagok szerinti csoportositisban a versenyzdk szamar6l! Csak
azok az orszagok jelenjenck meg a minta szerint, amelyckbdl tobb mint négy
versenyz0 szerepel a vilagranglistin!

Minta kimenet:

3. feladat: A vilagranglistan 100 versenyzd szerepel
4. feladat: A versenyzok atlagosan 183373,50 fontot kerestek
5. feladat: A legjobban keresd kinai versenyzd:
Helyezés: 17
Név: Yan Bingtac
Orszag: Kina
Nyeremény Osszege: 108 300 000 Ft
6. feladat: A versenyzik kozott van norvég versenyzo.
7. feladat: Statisztika
Kina - 20 f6

Anglia - 47 10
Wales - 1@ o
Skécia - 6 o

Megoldas:

using System;

using System.IO;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
namespace snooker

{

class Versenyzok

{

public Versenyzok(string sor)

{
string[] sorelemek = sor.Split(';"');
this.Helyezes = Convert.ToInt32(sorelemek[0]);
this.Nev = sorelemek[1];
this.Orszag = sorelemek[2];
this.Nyeremeny = Convert.ToInt32(sorelemek[3]);

} //Helyezes;Nev;0rszag;Nyeremeny

public int Helyezes { get; set; }

public string Nev { get; set; }

public string Orszag { get; set; }

public int Nyeremeny { get; set; }

}

class Program
{
public static List<Versenyzok> versenyzoadatok = new List<Versenyzok>();
static void Main(string[] args)
{
StreamReader olvas = new StreamReader("snooker.txt", Encoding.UTF8);
string fejlec = olvas.ReadlLine();//ha van fejléc
while (l!olvas.EndOfStream)

{
}

versenyzoadatok.Add(new Versenyzok(olvas.ReadLine()));



int i;//ciklusvaltozé
int versenyzokszama = versenyzoadatok.Count;

/*Console.WriteLine("Helyezes Nev Orszag Nyeremeny");
for (i = @; i < versenyzokszama; i++)
{

Console.WriteLine("{0,-4}{1,-25}{2,-25}{3}",
versenyzoadatok[i].Helyezes, versenyzoadatok[i].Nev, versenyzoadatok[i].Orszag,

versenyzoadatok[i].Nyeremeny); }Y*/
Console.WriteLine("3. feladat: A vilagranglistan {@} versenyz§ szerepel",
versenyzokszama);

double osszesnyeremeny = 0;
for (i = @; i < versenyzokszama; i++)

{

}
Console.WriteLine("4. feladat: A versenyz6k atlagosan {O:#i## #i#t# ###} fontot

kerestek",Math.Round(osszesnyeremeny/ versenyzokszama, 2));
double max = versenyzoadatok[@].Nyeremeny;
int maxi = 0;
for (i = 1; i < versenyzokszama; i++)

osszesnyeremeny += versenyzoadatok[i].Nyeremeny;

{
if (versenyzoadatok[i].Orszag == "Kina")
{
if (versenyzoadatok[i].Nyeremeny > max)
{
max = versenyzoadatok[i].Nyeremeny;
maxi = i;
}
}
}

Console.WriteLine("5. feladat: A legjobban keresd kinai versenyz6:");

Console.WriteLine("\tNév: {@}", versenyzoadatok[maxi].Helyezes);

Console.WriteLine("\tOrszag: {0}", versenyzoadatok[maxi].Orszag);

Console.WriteLine("\tNyeremény Osszege: {O:#i## #it# ###} Ft",
versenyzoadatok[maxi].Nyeremeny * 380);

bool van = false;

i=0;
while(i< versenyzokszama && versenyzoadatok[i].Orszag != "Norvégia")
{
i++;
}
van = i < versenyzokszama ? true : false;
if (van)
{
Console.WriteLine("6. feladat: A versenyz6k kozott van norvég versenyzé {0}. adat",i);
}
else
{

Console.WriteLine("6. feladat: A versenyzdk kozott nincs norvég versenyzdé");
}
Console.WriteLine("7. feladat: Statisztika ");
versenyzoadatok.GroupBy(x => x.0rszag).Where(x => x.Count() > 4).ToList().ForEach(x =>
Console.WriteLine("\t{0}-{1} 6", x.Key, x.Count()));
/*Console.WriteLine("Sorbarendezett adatok nyeremény szerint csodkkendé sorrendbe");
List<Versenyzok> sorbarendezett = versenyzoadatok.OrderByDescending(x =>
x.Nyeremeny).ToList();
for(i=0;i<sorbarendezett.Count;i++)
{
Console.WriteLine("{0,-4}{1,-25}{2,-25}{3}",
sorbarendezett[i].Helyezes, sorbarendezett[i].Nev, sorbarendezett[i].Orszag,
sorbarendezett[i].Nyeremeny); Y*/
Console.ReadKey();

}



