Snooker feladat:

Programozés
Snooker vildgranglista

A snooker jatékban kiiléinbozé szempontok szerint vildgranglistikat vezetnek. Ebben a
feladatban egy programot kell készitenie, melyben a 2019. 10. 20-4n aktudlis’ pénzdijas
vildgranglistival kell dolgoznia.

A megoldis soridn vegye figyelembe a kivetkeziket:

1.

RN

A képemydre irdst igénylé részfeladatok eredményének megjelenitése elétt irja a
képernyore a feladat sorszamat (példaul:3. feladat:)!

Az egyes feladatokban a kiirdsokat a minta szerint készitse el!

Az azonositokat kis- és nagybetiikkel is kezdheti.

Az Ekezetmentes azonositok és kiirdsok is elfogadottak.

A program megirdsakor az dlloményban lévd adatok helyes szerkezetét nem kell
ellendriznie, feltételezheti, hogy a rendelkezésre 4ll6 adatok a leirtaknak
megfelelnek.

A megoldésat Ggy készitse el, hogy az azonos szerkezetd, de tetszdleges bemeneti
adatok mellett is helyes eredményt adjon!

A snooker . txt UTF-8 kédolési forrdsillomany soraiban a kivetkezd adatokat talilja:

Helyezes;Nev;Orszag;Nyeremeny
52;Akani Sunny;Thaifd1ld;118500
7:;Allen Mark;Eszak-Irorszag;681000
72;Anda Zhang;Kina;44750
76;Astley John;Anglia; 40000
73;Baird Sam;Anglia;44750

Az élloméany sorai a versenyzdk neve szerinti dbécérendben tarolja a versenyzd helyezését a
ranglistan, nevét, orszagatl és az elmilt idoszakban elnyert pénzdijak dsszegét angol fontban.
Az éllomany els6 sora az adatok fejlécét tartalmazza. Az adatokat pontosvesszdvel
vélasztottuk el.

1. Készitsen konzolalkalmazast (projektet) a kovetkezd feladatok megoldédsdhoz,

amelynek forriskddjat Snooker néven mentse el!

2. Olvassa be a snooker.txt dllomény sorait és tdrolja az adatokat egy olyan
Osszetett adatszerkezetben (pl. vektor, lista stb.), amely hasznalatival a tovabbi

feladatok megoldhatok! Ugyeljen arra, hogy az alloméany elsd sora a mezoneveket
tartalmazza!

3. Hatdrozza meg és irja ki a képernyore a minta szerint, hogy hany versenyz6 szerepel a
vilagranglistin!

4. Hatérozza meg, hogy a ranglistdn szerepld versenyzok édtlagosan mekkora bevételre
tettek szert az elmilt idoszakban! Az eredményt két tizedesjegyre kerekitve jelenitse
meg a minta szerint!



5. Hatérozza meg és irja ki a képernybre a minta szerint a legjobban keresd kinai jatékos
adatait! Feltételezheti, hogy legaldbb egy kinai versenyzd volt, és nem alakult ki
holtverseny kozottik. A nyeremény dsszegét forintba jelenitse meg! Az dtszamolashoz
380 Ft-os angol font arfolyammal dolgozzon!

6. Hatirozza meg, hogy a vildgranglistdn talalhat6-e norvég jatékos!

7. Készitsen statisztikat orszagok szerinti csoportositisban a versenyzok szamar6l! Csak
azok az orszagok jelenjenck meg a minta szerint, amelyckbdl tSbb mint négy
versenyz0 szerepel a viladgranglistin!

Minta kimenet:

w

. feladat: A vilagranglistin 100 versenyzd szerepel
. feladat: A versenyzok atlagosan 183373,50 fontot kerestek
5. feladat: A legjobban keresd kinai versenyzd:
Helyezés: 17
Név: Yan Bingtac
Orszag: Kina
Nyeremény Osszege: 108 300 900 Ft
6. feladat: A versenyzOk kozGtt van norvég versenyzo.
7. feladat: Statisztika
Kina - 20 f6
Anglia - 47 0
Wales - 1@ 16
Skocia - 6 f6

n

Megoldas:

jusing
using
using
using
using
using

System;

System.I0;
System.Collections.Generic;
System.Lling;

System. Text;
System.Threading.Tasks;

Jnamespace snooker

{

class Program

struct versenyzok//Helyezes;Nev;0rszag;Nyeremeny
i

: public int helyezes;

H public string nev;

: public string orszag;

' public double nyeremeny;

¥

static versenyzok[] adatok = new versenyzok[208];
static void Main(string[] args)

: string[] fajlbol = File.ReadAllLines{"snooker.txt"});
i int sorsz = @;

H int i, j, k;

for (k = 1; k < fajlbol.Count(); k++)

H {

E : string[] egysorarabolva = fajlbol[k].5plit(';"');

: | adatok[sorsz].helyezes = Convert.Tolnt32(egysorarabolval@]);

H i adatok[sorsz].nev = egysorarabolva[l];

i E adatok[sorsz].orszag = egysorarabolval[2];

E i adatok[sorsz].nyeremeny = Convert.ToDouble(egysorarabolval[3]);
: i SOrST++;

Pl

: int adatokszama = sorsz;

1 Console.WriteLine("Helyezes MNev Orszag Nyeremeny™);
; for (1 = @; 1 < adatokszama; 1++)

H {

Console.Writeline("{8,-4}{1,-25}{2,-25}{3}" ,adatok[i].helyezes, adatok[i].newv, adatok[i].orszag, adatok[i].nyeremeny);

b



Console.Writeline("3. feladat: A vilagranglistan {8} versenyzd szerepel”, adatokszama);
double osszesnyeremeny = @3
for {1 = @; 1 < adatokszama; i++)

{

H

Console.Writeline("4. feladat: A

osszesnyeremeny += adatok[i].nyeremeny;

double max = adatok[@].nyeremeny;
int maxi = @;
for {1 = 1; 1 < adatokszama; i++)

e

T

if (adatok[i].orszag == "Kina")

{

E if (adatok[i].nyeremeny > max)
i

. : max = adatok[i].nyeremeny;
! v omaxd = i;

! 1

H

versenyzdk atlagosan {@} fontot kerestek”,Math.Round{osszesnyeremeny/adatokszama,2));

Console.WriteLine("5. feladat: A legjobban keresS kinai versenyzd: ‘\ni\tHelyezés: {@}\n\tNév: {1}\n\tOrszdg: {2}\n\tMyeremény Osszege: {3} Ft",

adatok[maxi].helyezes, adatok[maxi].nev, adatok[maxi].orszag, sdatok[maxi].nyeremeny*380);

sor vége

bool van = false;

1= @,
while(i<adatokszama && adatok[i].orszag

van = 1 < adatokszama ? true : false;
if {wan)

i

lse

}
£
i
}

I= "Narvégia")

Console.Writeline("6. feladat: A versenyzlk kdzitt van norvég versenyzd {8}.",1);

Console.Writeline("6. feladat: A versenyzdk kdzdtt nincs norvég versenyzd");



Console.Writeline("7. feladat: Statisztika ");

ffadott egy sorozat, hatdrozzuk meg hany kildnbdzd eleme van &s gylijtsik ki egy tdmbbe
int kulonbozoslemekszama = @;

string[] orszagok = new string[28@];

int[] orszagokszama = new int[208];

for (i = @; 1 < adatokszama; i++)

i

oo d=8;

E while ((j <= kulonbozoelemekszama) && (adatok[i].orszag != orszagok[j]))
v

.

bl

E if (j » kulonbozoelemekszama)

o1

E : kulonbozoelemekszama++;

i | orszagok[kulonbozoelemekszama] = adatok[i].orszag;
P

¥

fimegszamlalas tétele
for (i = 8; 1 < asdetokszama; i++)

i

H for (k = 1; k <= kulonbozoelemekszama; k++)

P

i ; if (orszagok[k] == adatok[i].orszag) orszagokszama[k]+;
LY

h

for (1 = 1; i <= kulonbozoelemekszama; i++)

if (orszagokszama[i]»4)
Console.Writeline(™\t{@}: {1} fq ", orszagok[i], orszagokszamalil):

Console.ReadkKey();



