ACB kosarlabdaliga 2004-2005

A kovetkezd feladatban a spanyol ACB liga 2004-2005-06s idényének mérkdzéseit

tartalmaz6 szoveges allomanybol kell adatokat kinyernie.

A megoldas soran vegye figyelembe a kovetkezoket:

o A képernyoOre irast igénylo részfeladatok eredményének megjelenitése elott irja a
képernyore a feladat sorszdmat (példaul: 3. feladat:)!

o Az egyes feladatokban a kiirdsokat a minta szerint készitse el!

o Az ékezetmentes azonositok és kiirdsok is elfogadottak.

o A program megirasakor az allomanyban 1év0 adatok helyes szerkezetét nem kell
ellendriznie, feltételezheti, hogy a rendelkezésre 4ll6 adatok a leirtaknak
megfelelnek.

« Megoldasat tigy készitse el, hogy az azonos szerkezetii, de tetszéleges bemeneti
adatok mellett is helyes eredményt adjon!

Az eredmenyek . csv UTF-8 kodolasu forrasallomany soraiban a kévetkez6 sorrendben
talalja meg az adatokat:

a hazai csapat neve (hazai), példaul: Gran Canaria

az idegen csapat neve (idegen), példaul: Real Madrid

a hazai csapat altal szerzett pontok (hazai_pont), példaul: 54

az idegen csapat altal szerzett pontok (idegen_pont), példaul: 79

a mérkd&zés helyszine (helyszin): példaul: Centro Insular De Deportes
a mérkGzés idGpontja (id6pont): példaul: 2004-10-17

Az allomény els6 sora a mezOneveket tartalmazza, az adatokat pontosvesszdvel
valasztottuk el.

1.
2.

o~

Minta:
3. feladat: Real Madrid: Hazai: 23, Idegen: 24
4. feladat: Volt dontetlen? nem

5. feladat: barcelonai csapat neve: Winterthur F.C. Barcelona
6. feladat:

Készitsen konzolalkalmazast (projektet) a kovetkezd feladatok megoldasihoz,
amelynek forraskodjat kosar2004 néven mentse el!

Olvassa be az erednenyek. csv allomany sorait és tarolja az adatokat egy olyan Osszetett
adatszerkezetben (pl. vektor, lista stb.), amely hasznalatdval a tovabbi feladatok
megoldhatok! Ugyeljen arra, hogy az dllomany elsé sora az adatok fejlécét tartalmazza!
Hatarozza meg ¢és irja ki a képernyére a minta szerint, hogy a Real Madrid hany
mérkdzeEst jatszott hazai, illetve idegen csapatként!

Hatdrozza meg €s irja ki a minta szerint, hogy volt-e dontetlen mérkozés!

Hatarozza meg és irja ki a minta szerint, hogy a barcelonai csapatnak mi a pontos neve!
(Feltételezheti, hogy a csapat neve tartalmazza Barcelona véaros nevét, és a csapat
Jjatszott otthon is legaldbb egy mérkdzést.)

Hatarozza meg és irja ki a minta szerint, hogy 2004. november 21 -én mely csapatok
jatszottak mérkdzéseket, és milyen eredmény sziiletett!

Hatarozza meg és irja ki a minta szerint, hogy melyek azok a stadionok, amelyek 20-
nal tobb alkalommal voltak kosarlabdamérkdzések helyszinei! A stadionok neve mogott
jelenjen meg a mérkdézések szama is! A feltételnek megfelelé stadionok tetsz6leges
sorrendben jelenhetnek meg.

Jup Joventut - Breogan Lugo (97:83)

Gran Canaria - Caja San Fernando (77:61)

Real Madrid - Etosa Alicante (81:61)

Ricoh Manresa - Casademont Girona (97:82)

Tau Cerdmica - Winterthur F.C. Barcelona (72:79)
Unelco Tenerife - Unicaja (72:99)

7.feladat

Palacio Vistalegre: 44
Fernando Buesa Arena: 24
Pal. De Deportes Jose Ma Martin Carpena: 22



Megoldas:

using System;

using System.IO;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace kosar2004

{

class Kosar

{

public Kosar(string sor)
{
string[] sorelemek = sor.Split(';"');
this.Hazai = sorelemek[O];
this.Idegen = sorelemek[1];
this.Hazaipont = Convert.ToInt32(sorelemek[2]);
this.Idegenpont = Convert.ToInt32(sorelemek[3]);
this.Helyszin =sorelemek[4];
this.Idopont = Convert.ToDateTime(sorelemek[5]);
}
//hazai;idegen;hazai_pont;idegen_pont;helyszin;idSpont
//7up Joventut; Adecco Estudiantes;81;73;Palacio Mun.De Deportes De
Badalona;2005-04-03
public string Hazai { get; set; }
public string Idegen { get; set; }
public int Hazaipont { get; set; }
public int Idegenpont { get; set; }
public string Helyszin { get; set; }
public DateTime Idopont { get; set; }

}
class Program
{
public static List<Kosar> adatok = new List<Kosar>();
static void Main(string[] args)
{
StreamReader olvas = new StreamReader("eredmenyek.csv", Encoding.UTF8);
string fejlec = olvas.ReadlLine();
while (lolvas.EndOfStream)
{
adatok.Add(new Kosar(olvas.ReadLine()));
}
int i, j;
int adatokszama = adatok.Count;
/*Console.WriteLine("hazai idegen hazai_pont
idegen_pont helyszin id6pont");

for(i=0;i<adatokszama;i++)
Console.WriteLine("{0,-30}{1,-30}{2,-5}{3,-5}{4,-35}{5:yyyy.MM.dd}",
adatok[i].Hazai, adatok[i].Idegen, adatok[i].Hazaipont,
adatok[i].Idegenpont, adatok[i].Helyszin, adatok[i].Idopont);*/

//3. Hatarozza meg és irja ki a képernybére a minta szerint, hogy a Real
Madrid hany mérk6zést jatszott hazai, illetve idegen csapatként!
int hazaidb = @, idegendb = 9;
for (i = 0; i < adatokszama; i++)
{
if (adatok[i].Hazai == "Real Madrid") hazaidb++;
if (adatok[i].Idegen == "Real Madrid") idegendb++;
}
Console.WriteLine("3. feladat: Real Madrid: Hazai: {0}, Idegen:
{1}",hazaidb,idegendb);

//4. Hatarozza meg és irja ki a minta szerint, hogy volt-e dontetlen
mérkézés!

Console.Write("4. feladat: Volt dontetlen? ");

bool volt = false;

i=09;



if (adatok[i].Hazaipont == adatok[i].Idegenpont) volt = true;
i++;

}

while (i < adatokszama && !volt);

if (volt) Console.WriteLine("volt");

else Console.WriteLine("nem");

/*5. Hatarozza meg és irja ki a minta szerint, hogy a barcelonai

csapatnak mi a pontos neve!
* (Feltételezheti, hogy a csapat neve tartalmazza Barcelona varos nevét,

és a csapat jatszott otthon is legaldbb egy mérkézést.)*/

volt = false;

int index = 0;

i=0;

do

{

if (adatok[i].Hazai.Contains("Barcelona"))

volt = true;
index = i;
b

i++;

while (i < adatokszama && !volt);
Console.WriteLine("5. feladat: barcelonai csapat neve:
{0}",adatok[index].Hazai);

//6. Hatarozza meg és irja ki a minta szerint, hogy 2004. november 21 -
én

//mely csapatok jatszottak mérkézéseket, és milyen eredmény sziiletett!

Console.WriteLine("6. feladat:");

for (i = 0; i < adatokszama; i++)

{
if(adatok[i].Idopont.Year==2004 && adatok[i].Idopont.Month==11 &&
adatok[i].Idopont.Day==21)

Console.WriteLine("\t{0} - {1} ({2}:{3})", adatok[i].Hazai,
adatok[i].Idegen, adatok[i].Hazaipont, adatok[i].Idegenpont);

}

}

/*7. Hatarozza meg és irja ki a minta szerint, hogy melyek azok a
stadionok,

* amelyek 20-ndl tobb alkalommal voltak kosarlabdamérkézések helyszineil!

* A stadionok neve mogott jelenjen meg a mérkézések szama is!

* A feltételnek megfeleld stadionok tetsz6leges sorrendben jelenhetnek
meg.*/

Console.WriteLine("7.feladat");
adatok.GroupBy(x => x.Helyszin).Where(x => x.Count() >
20).TolList().ForEach(x => Console.WriteLine("\t{0}: {1}",x.Key,x.Count()));

Console.ReadKey();



