1. Programozas 40 pont

Iskolal

A nevek. txt allomanyban rogzitettiik egy kozépiskola tanuldinak néhany adatat. Feltételezheti, hogy nincs
két azonos nevii tanuld egy osztalyban. Az allomany tartalma soronként:

iskola kezdésének éve (2004-2007)
az osztaly betiijele (a-€)
a didk neve (€kezetek nélkiil).

Az adattagok pontosvesszovel vannak elvalasztva. Példa (részlet) a nevek. txt allomanyra:

2004 ;d;Vavrek Kristof
2006;e;Hidas Reka
2006;d;Kun Michael

Megoldasaban:

A képernyore irast igéenylo részfeladatok eredményének megjelenitése elétt irja a képernydre a feladat
sorszamat (példaul: 3. feladat)!

Az egyes feladatokban a kiirasokat a minta szerint készitse el!

Az ékezetmentes kiirasok is elfogadottak.

Az azonositokat Kis- és nagybetiikkel is kezdheti.

A program megirdsakor az allomanyban lévé adatok helyes szerkezetét nem kell ellenoriznie,
feltételezheti, hogy a rendelkezésre allo adatok a leirtaknak megfelelnek.

A megoldasat ugy készitse el, hogy az azonos szerkezetii, de tetszoleges bemeneti adatok mellett is
helyes eredményt adjon!

Oldja meg a kovetkezd feladatokat:

Készitsen ITskola néven konzol tipusi projektet, melyben megoldja a kovetkezd feladatokat!

Olvassa be és tarolja el egy célszerlien megvalasztott adatszerkezetben (pl.: vektor, lista) a nevek. txt
allomanyban 1év6 adatokat!

frja ki a képerny6re, hogy hany tanuld jar az iskolaba!

frja ki a képernyére a minta szerint, hogy ki rendelkezik a leghosszabb névvel! A szokozoket ne szamolja
a név hosszahoz! Holtverseny esetén minden, leghosszabb névvel rendelkezd tanuld neve jelenjen meg!
Jelenitse meg a kiirasban a leghosszabb név/nevek hosszat is a minta szerint!

Az iskolai rendszergazdanak egyedi azonositokat kell készitenie a szamitogép-haldzat hasznélatdhoz. Az
azonositokat a kovetkezd modon alakitja ki: elsd karaktere az évfolyam utolsé szamjegye (pl.: 2006 esetén
6), kovetkezd karakter az osztily betlijele, majd a vezetékneve elsé harom karaktere, végil elsd
keresztneve elsd harom karaktere kovetkezik. Az azonositoban mindeniitt kisbetiik szerepelnek.
Feltételezhetjiik, hogy a vezetéknév és az elsO keresztnév legalabb 3 karakteres. Készitsen jellemzdt vagy
fliggvényt, melyben meghatarozza a rendelkezésre allo adatokbol a tanul6 azonositojat! Az azonositokat
ne tarolja! Az elkészitett jellemz6t/fliggvényt felhaszndlva irja ki az adatszerkezetben tarolt elsé és utolsod
tanul6 azonositdjat a minta szerint!

Kérjen be egy azonositot és allapitsa meg, hogy ki tartozhat hozza! A tanuld adatait irja a képernydre! Ha
nem talal megfeleld didkot, akkor a ,,Nincs megfeleld tanul6.” mondatot jelenitse meg a minta szerint!

A forraskodjaba a meglévd osztalydefinicio folé illessze be a java.txt vagy a csharp.txt

forrasallomanybol a Jelsz6Generald osztalyt definidldo kodrészletet, majd hozzon Iétre beldle egy
osztalypéldanyt (objektumot)! Az osztalypéldany konstruktorat a véletlenszdmok eldallitasara alkalmas

! Forras: https://docplayer.hu/4402962-Informatika-emelt-szintu-probaerettsegi.html



beépitett objektummal paraméterezze! Valaszon ki véletlenszerien egy tanuldt, majd a
JelszbGenerald osztdly Jelsz6 () metddusanak hivasaval irjon ki egy 8 karakter hosszu jelszot a
minta szerint!

8. Készitsen grafikus alkalmazast a kovetkezo feladatok megoldasara, melynek projektjét TskolaGUI
néven mentse el!

9. Az alkalmazas grafikus felhasznaloi feliiletét alakitsa ki a minta szerint! Az ablak cimsoraban a ,,Iskola
GUI” széveget jelenitse meg!

10. Az ablakon talalhato listdba a program induléskor toltse be a nevekGUI. txt allomany sorait! A lista
elemei a forrasfajl egy-egy sora (tovabbiakban tanuloja) legyen!

11. Oldja meg, hogy a kijelolt tanuld a ,, Torlés” parancsgomb lenyomasa utan torlésre keriiljon a listabol! Ha

a listaban nincs kijeldlt tanuld, akkor torléskor a ,,Nem jelolt ki tanulot!” szoveg jelenjen meg egy felugro
ablakban!

12. Ha az ,,Allomany mentése” parancsgombra kattintunk, akkor torténjen meg a listibol a tanulok mentése a
nevekNEW. txt allomanyba, melynek szerkezete a forrasdllomany szerinti legyen! Ha a mentés sikeres
volt, akkor a ,,Sikeres mentés!” felirat jelenjen meg egy felugro ablakban!

Mintak a konzolos alkalmazas futasara:

3. feladat:
Az iskolaba 650 tanulo jar.
A, feladat: A leghosszabb (25 karakter) nevi tanulo(k):
Karatson Patricia Mercedesz
5. feladat: Azonositok
ElsG: Bodnar Szilvia - 6cbodszi
Utolso: Krizsan Vivien Evelin - 6ckriviv
6. feladat: Kérek egy azonositot [pl.: 4dvavkri]: 4datolrek
2084 a Tolcsvay-Nagy Reka Luca
7. feladat: Jelszo generalasa
Somlyo Martin - ibmy9@1k

: 3. feladat:
Az iskolaba 650 tanulo jar.
A. feladat: A leghosszabb (25 karakter) nevu tanulo(k):
] Karatson Patricia Mercedesz
5. feladat: Azonositok
ElsG: Bodnar Szilvia - 6cbodszi
Utolso: Krizsan Vivien Evelin - 6ckriviv
6. feladat: Kerek egy azonositot [pl.: 4dvavkri]: Scmodgab
Nincs megfelelo tanulo.
7. feladat: Jelszo generalasa
Ignacz Balazs - 7rzb5cuzg

Mintak a grafikus alkalmazas futasara:



g Iskola GU o

2006;c;Bodnar Szilvia -~

2005b;Rasztik Gyorgy

2006:e:Muller Reka

2005:b:Maltesics Fanni

2007.a.Csemak Edit

2006:a;Somlyo lldiko

2007:c:Boros Petra

2004.d:Gaal Daniel

2007:a;Hith Ferenc

2004 ;a;Nagy Katalin

2004:d:Csepregi Daniel

2005b:Kovacs Orsolya

2004,e;Refi Csaba X

2004 b;Denes Anna

2004:b;Szabo Brigitta

2004.c;Huszar Renato Pal Sikeres mentés!

2004:d:Kovacs Zsofia

ggggxtﬁzweﬁgiﬁuf
e;Hidas Reka

2006:d:Kun Michael _m-

2007;a;Ruff Noem

2007b;Berze Eva

2004;a;Endredy Lakatos Margit

2004:b:Salanki Eszter Rita

2005:d:Magyar Vivien Evelin Alistdban az elemek szama: 650

2007:a;Csermak Roza

2007.d;Barta Gergo v

Torés Allomany mentése

Megoldas-konzolos:

using System;

using System.IO;

using System.Collections.Generic;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

/*A nevek.txt dllomdnyban rogzitettik egy koézépiskola tanuléinak néhany adatat.
* Feltételezheti, hogy nincs két azonos nevi tanuldé egy osztalyban.
Az allomdny tartalma soronként:

e iskola kezdésének éve (2004-2007)

e az osztaly betlijele (a-e)

e a didk neve (ékezetek nélkil).

Az adattagok pontosvesszével vannak elvalasztva.

Példa (részlet) a nevek.txt allomanyra:

2004 ;d;Vavrek Kristof

2006;e;Hidas Reka

2006;d;Kun Michael */

namespace Iskola

{

*
*
*
*

class Jelsz6Generald

{

private Random Rnd;

public JelszéGenerdalé(Random r)

{
}

Rnd = r;

public string Jelszé(int jelszo6Hossz)

{



string jelszd =
while (jelszé.Length < jelszdéHossz)

{
char ¢ = (char)Rnd.Next (48, 123);
if ((c >= '@ && c <= '9") || (c >= 'a' && c <= 'z"))
{
jelszd += c;
}
}
return jelszo;
}
}
class Program
{
struct diakok
{
public int ev;
public char osztaly;
public string nev;
}
static diakok[] adatok = new diakok[1600];
static string azonosito(int evszam,char oszt,string neve)
{
char evfolyamutolso = evszam.ToString()[3];
string vnev3 = neve.Substring(®, 3).ToLower();
string knev3 = neve.Split()[1].Substring(@, 3).ToLower();
return Convert.ToString(evfolyamutolso)+ Convert.ToString(oszt) +vnev3+knev3;
}
static void Main(string[] args)
/*2. Olvassa be és tarolja el egy célszeriien megvalasztott adatszerkezetben
* (pl.: vektor, lista) a nevek.txt allomanyban 1lévé adatokat!
* 3. Irja ki a képernyére, hogy hany tanulé jar az iskolaba! */
string[] fajlbol = File.ReadAllLines("nevek.txt");
int sorokszama = @;//sorok szama a fajlban
int i;//ciklusvaltozo
for (int k = @; k < fajlbol.Count(); k++)
{
string[] egysordarabolva = fajlbol[k].Split(';"');
adatok[sorokszama].ev = Convert.ToInt32(egysordarabolva[@]);
adatok[sorokszama].osztaly = Convert.ToChar(egysordarabolva[1l]);
adatok[sorokszama].nev = egysordarabolva[2];
sorokszama++;
}
//Console.WriteLine("A tanuldk listaja fajlbol");
int tanulokszama = sorokszama;
/* Console.WritelLine("ev osztaly nev");//adatok kiiratdsa
tablazatosan

for (i = @; i < tanulokszama; i++)
{
Console.WriteLine("{0,-10} {1,-5} {2}", adatok[i].ev, adatok[i].osztaly,
adatok[i].nev);
y*/
Console.WriteLine(" 3. feladat: \n\tAz iskoldba {©} tanuld jar.", tanulokszama);

/* Irja ki a képernyére a minta szerint, hogy ki rendelkezik a leghosszabb névvel!
* A szoékozoket ne szamolja a név hosszahoz! Holtverseny esetén minden, leghosszabb
névvel rendelkez6 tanuldé neve jelenjen meg!
* Jelenitse meg a kiirasban a leghosszabb név/nevek hosszat is a minta szerint! */
int max = adatok[@].nev.Count();
int maxi = 9, szokozdb = 0;

for (i = @; i < tanulokszama; i++)

{

szokozdb = 0;



if (adatok[i].nev.Count() > max)

{
foreach (var d in adatok[i].nev)
{
if (d == " ") szokozdb++;
}
max = adatok[i].nev.Count();
max = max - szokozdb;
}

}
Console.WriteLine("4. feladat: A leghosszabb ({0} karakter) nevi tanuld(k):",max);

maxi = max;
for (i = @; i < tanulokszama; i++)

{
szokozdb = 0;
if (adatok[i].nev.Count() > max)
{
foreach (var d in adatok[i].nev)
{
if (d == ' ') szokozdb++;
}
max = adatok[i].nev.Count();
max = max - szokozdb;
if (max == maxi)
{
Console.WriteLine("\t"+adatok[i].nev);
}
}
}

/*Az iskolai rendszergazdanak egyedi azonositdkat kell készitenie a szamitdégép-halézat
hasznalatahoz.
* Az azonositdkat a kovetkez6 médon alakitja ki: elsd karaktere az évfolyam utolsd
szamjegye (pl.: 2006 esetén 6),
* kovetkez6 karakter az osztdly betiljele, majd a vezetékneve elsé harom karaktere,
végil elsd keresztneve els6 harom karaktere kovetkezik.
* Az azonositdéban mindenitt kisbetlik szerepelnek. Feltételezhetjiik, hogy a vezetéknév
és az elsd keresztnév legalabb 3 karakteres.
* Készitsen jellemz6t vagy fliggvényt, melyben meghatdrozza a rendelkezésre allé
adatokbdél a tanuld azonositéjat! Az azonositdkat ne taroljal
* Az elkészitett jellemz6t/fliggvényt felhaszndlva irja ki az adatszerkezetben tarolt
elsd és utolsdé tanuld azonositéjat a minta szerint! */
Console.WriteLine("5. feladat: Azonositok");
Console.WriteLine("\tEls6: {0} - {1}", adatok[@].nev, azonosito(adatok[@].ev,
adatok[@].osztaly, adatok[@].nev));
int utolso = tanulokszama - 1;
Console.WriteLine("\tUtolsé: {0} - {1}", adatok[utolso].nev,
azonosito(adatok[utolso].ev, adatok[utolso].osztaly, adatok[utolso].nev));

/*Kérjen be egy azonositét és dllapitsa meg, hogy ki tartozhat hozza! A tanuld adatait
irja a képernyére!

* Ha nem talal megfeleldé diakot, akkor a ,,Nincs megfeleld tanuld.” mondatot jelenitse
meg a minta szerint! */

Console.Write("6. feladat: Kérek egy azonositét [pl.: 4dvavkri]: ");
string inputazon = Console.ReadLine();

bool van = false;

i=09;

int sorszam = 9;

while(i<tanulokszama && !van)

{
if(inputazon== azonosito(adatok[i].ev, adatok[i].osztaly, adatok[i].nev))
{
van = true;
sorszam = i;
¥

i++;



}

if (van)

{
Console.WriteLine("{@,-10} {1,-5} {2}", adatok[sorszam].ev, adatok[sorszam].osztaly,

adatok[sorszam].nev);

}

else

{
¥

Console.WriteLine("Nincs megfeleld tanuld.");

/*A forraskdédjaba a meglévd osztalydefinicid folé illessze be a java.txt vagy a
csharp.txt forrasallomanybdl a
* Jelszo6Generadald osztalyt definidald kdédrészletet, majd hozzon létre belble egy
osztdlypéldanyt (objektumot)!
* Az osztdlypéldany konstruktorat a véletlenszamok elGallitasara alkalmas beépitett
objektummal paraméterezze!
* Valaszon ki véletlenszerilen egy tanuldt, majd a JelszoGenerdld osztaly Jelszd()
metddusanak hivdsdval irjon ki egy 8 karakter hosszi jelszét a minta szerint! */
Console.WriteLine("7. feladat: Jelsz6 generaldsa");
Random r = new Random();
string randomTanulé = adatok[r.Next(®, tanulokszama)].nev;
JelszéGenerdld jg = new JelszéGenerald(r);
Console.WriteLine("\t {0} - {1}",randomTanuld, jg.Jlelszd(8));
Console.ReadKey();

Megoldas- grafikus:

0= Iskola GUI @@lﬁ

listBox1

labell

Torles Allomany mentese

using System;



using System.IO;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Drawing;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;
/*Készitsen grafikus alkalmazast a kovetkez6 feladatok megoldasara,
* melynek projektjét IskolaGUI néven mentse el!
9. Az alkalmazas grafikus felhasznaldi feluletét alakitsa ki a minta szerint!
Az ablak cimsoraban a ,, Iskola GUI” szOveget jelenitse meg!
10. Az ablakon talalhaté listaba a program indulaskor
toltse be a nevekGUI.txt allomany sorait!
A lista elemei a forrdasfajl egy-egy sora (tovabbiakban tanuldja) legyen! */
namespace IskolaGUI

{

¥ ¥ ¥ ¥

*

public partial class Forml : Form

{

string[] fajlbol = File.ReadAllLines("nevekGUI.txt");

Random n = new Random();

int sorokszama = @;//sorok szama a fajlban
int i, j;//ciklusvaltozo

private void adatokbetoltese()

{
sorokszama = 9;
for (int k = 0; k < fajlbol.Count(); k++)
{ listBox1l.Items.Add(fajlbol[k]);
ilemekszamalabel.Text = "A listaban az elemek szama: " +

listBox1.Items.Count.ToString();//lista elemek szdama

public Forml()
{

InitializeComponent();
adatokbetoltese();
}

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{

/*Ha az ,,Allomany mentése” parancsgombra kattintunk,

* akkor torténjen meg a listdbdl a tanuldk mentése a nevekNEW.txt allomanyba,

* melynek szerkezete a forrdsdallomany szerinti legyen!

* Ha a mentés sikeres volt, akkor a ,,Sikeres mentés!” felirat jelenjen meg egy felugré

ablakban! */

FileStream fnev = new FileStream("nevekNEW.txt", FileMode.Create);
StreamWriter fajlbairo = new StreamWriter(fnev);
foreach (var o in listBox1.Items)

fajlbairo.WritelLine(o);

fajlbairo.Close();
fnev.Close();
MessageBox.Show("Sikeres mentés!");

}

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

/*. 0ldja meg, hogy a kijeldlt tanuld a ,,Torlés” parancsgomb lenyomdsa utan
* torlésre keriiljon a listabol!

* Ha a listdban nincs kijelolt tanuld, akkor torléskor a ,Nem jeldlt ki tanulot!”

* szoveg jelenjen meg egy felugré ablakban! */
int i = @9, gyujto = ©;
while (i <= listBox1l.Items.Count - 1)



if (listBox1l.SelectedIndex == i)

{
listBox1.Items.RemoveAt(listBox1l.SelectedIndex);
gyujto = 1;
i--5

)

it++;

}
if (gyujto == 0)
{

MessageBox.Show("Valassszon legalabb egy elemet");

}

elemekszamalabel.Text = "A listaban az elemek szama:
listBox1.Items.Count.ToString();//lista elemek szama

+

}



