
 Nyisd meg a forrásprogramot és módosítsd a feladatok és a minta szerint! 
A következő feladatban csincsillákkal kapcsolatos feladatokat kell megoldanod. Pár csincsillatulajdonostól 
begyűjtöttünk adatokat a kedvencükről, és eltároltuk őket az UTF-8-as kódolású chi.txt állományban, az adattagokat 
egymástól pontosvesszővel elválasztva. 
Az állomány egy sora például:Lord Stanley;2016-12-09;503;I 
Amiben az adattagok rendre a következők: 
• kisállat neve (Lord Stanley), 
• kisállat születésének dátuma (ISO 8601 szabvány szerint: éééé-hh-nn) (2016-12-09), 
• kisállat súlya grammban (503), 
• szereti-e ha simogatják (I vagy N). 
A feladatok megoldása során vedd figyelembe a következőket: 
Ékezetmentes kiírás elfogadott, képernyőre írást igénylő feladatok előtt szerepeljen a feladat sorszáma, 
programodat úgy írd meg, hogy azonos szerkezetű, de más adatokat tartalmazó bemenet esetén is helyes megoldást 
adjon. 
Feladatok: 
1. Nyisd meg a forrásprogramot és módosítsd a kiíratást a minta szerint! A kiírásban szerepeljen a kisállat életkora 2 
tizedes jegyre kerekítve! 
2. Írd ki a képernyőre a minta szerint, hogy mennyi az átlagéletkor! 
3. Írd ki a képernyőre a minta szerint a legidősebb csincsilla adatait! 
4. Írd ki a képernyőre a minta szerint, hogy hány csincsilla szereti, ha simogatják? 
5. Kérjen be egy nevet és keresse meg az adatait! Ha nem szerepel az adott név, akkor írja ki, hogy nincs ilyen nevű 
csincsilla 
Minta a feladathoz: 

 
 

 


