Könyvjelző készítése [image: image1.png]



Hiperhivatkozás készítése: Jelöljük ki a szöveget, majd kattintsunk a [image: image2.png]


 ikonra
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Képgaléria készítés vetítéssel:
Kód:

<form id="komondor" name="komondor" method="post" action="">
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  <div align="center">

    <p><img src="kep/komondor1.jpg" name="kepek" width="250" height="200" id="kepek" />    </p>

    <p>

      <input type="button" name="Button" value="|&lt;&lt;" onclick="elso();" />

      <input type="button" name="Button" value="&lt;&lt;" onclick="komondorprev();" /> 

        <input name="playButton" type="button" id="playButton" onClick="vetit(this.value);" value="Start" />

        <input type="button" name="Button" value="&gt;&gt;" onclick="komondornext();" />

        <input type="button" name="Button" value="&gt;&gt;|" onclick="utolso();" />

    </p>

  </div>

</form>

Mintakép:
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Insert(Form(Form
Adjuk meg a nevét (Name=komondor)

Szúrjuk be az első képet és adjuk meg a nevét (Name=kepek)
Szújunk be 5 parancsgombot: Insert(Form(Button
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Mindegyik parancsgombnál adjuk meg a megfelelő eseménykezelőt is (onClick) és híjuk meg a megfelelő függvényt!
A következő kódot a </head> elé kell beilleszteni:
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var rotate_delay = 2000; 
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akt = 1;

function komondorprev(){

akt=akt-1;

if (akt<1) akt=5;

document.komondor.kepek.src="kep/komondor"+akt+".jpg";
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}

function utolso(){

akt=5;

document.komondor.kepek.src="kep/komondor"+akt+".jpg";

}

function komondornext(){

akt=akt+1;

if (akt>5) akt=1;

document.komondor.kepek.src="kep/komondor"+akt+".jpg";

}

function elso(){

akt=1;

document.komondor.kepek.src="kep/komondor"+akt+".jpg";

}

function vetit(text) {

document.komondor.playButton.value = (text == "Stop") ? "Start" : "Stop";

rotate();

}

function rotate() {

if (document.komondor.playButton.value == "Stop") {

akt=akt+1;

if (akt>5) akt=1;

document.komondor.kepek.src="kep/komondor"+akt+".jpg";

window.setTimeout("rotate()", rotate_delay);

   }

}

� az előző képre ugrik





A vetítés 2 másodpercenként történik


Az első kép legyen az aktuális





� az utolsó képre ugrik (5.)





� a következő képre ugrik





� az első képre ugrik





A Start feliratú gombra kattintva elindul a vetítés a felirat Stop-ra vált, ha rákattintunk ismét akkor megáll a vetítés








