Módosítsa a minta képgalériát
Minta: egészítse írja ki az aktuális képszámot valamint egészítse ki a vetítés és a szünet gombokkal!
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Megoldás:
A kép után illesszük be az alábbi kódot! (egy űrlapon létrehozunk egy beviteli mezőt)(Edit plus-ban [image: image2.png]u,



)
<FORM name=kepszam>


<INPUT TYPE="text" NAME="mutat" value="1/9 kép" SIZE=12>

</FORM>
A navigálógombok után illesszük be a vetítés és a szünet gombokat! (hívja meg a megfelelő függvényt, amelyet a fejlécben helyezzünk el)
<a href="javascript:akt=1;vetites();"><img src="vetit.JPG" name=vetit border=0 onMouseOver=document.vetit.src="vetit2.JPG" alt="Play"title="Play" onMouseOut=document.vetit.src="vetit.JPG">

    </a>


 <a href="javascript:stop();"><img src="pause.JPG" name=szunet border=0 onMouseOver=document.szunet.src="pause2.JPG" alt="Pause"title="Pause" onMouseOut=document.szunet.src="pause.JPG">

    </a>

Az alábbi függvényeket a fejlécben helyezzük el!
function vetites(){

  if (akt!=0)


{


sorszam=sorszam+1;


 if (sorszam>9)

     {sorszam=1;

     }


  document.kep.src=sorszam+0+".jpg";

    frissitkepszam();


window.setTimeout("vetites()",2000);


}

    }


function stop(){

    akt=0;

    }

function frissitkepszam(){


 dstring=sorszam+"/ 9 kép";


 document.kepszam.mutat.value=dstring;

    }  

Az akt változóban figyeljük hogy megnyomtuk-e a pause gombot ezért a fejléc elején hozzuk létre a megfelelő változót!
  var akt = 1;
A képszámot csak akkor fogja változtatni, ha mindegyik függvényben meghívjuk a képszámfrissítést!
frissitkepszam()
Megoldás Dreamweaver programmal Split nézetben célszerű (a kódot szúrjuk be a megfelelő helyre)
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A kép alá szúrjuk be az űrlapot
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A függvény saját magát hívja meg és automatikusa 2 másodpercenként lecseréli a következő képre a nagy képet és frissíti a kép alatti beviteli mezőt is.





Ha a pause gombot megnyomjuk a vetítést leállítja





A kép alatti szövegbeviteli mezőben frissíti a képszámot
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